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Schulinternes Fachcurriculum Informatik - Klassenstufen 7 und 8 

Einleitung

Dieses schulinterne Fachcurriculum basiert  auf  den „Fachanforderungen Informatik Sekundarstufe I“  sowie dem „Leitfaden Informatik“ des Landes 
Schleswig-Holstein. Es passt diese Vorgaben an die spezifischen Rahmenbedingungen unserer Schule an – etwa an das Schulprofil,  die Lehrer- und 
Schü lerschaft sowie die vorhandene technische Ausstattung.

Das Curriculum dient als verbindliche Planungsgrundlage fü r den Informatikunterricht und enthä lt:

- die Auswahl der Unterrichtsthemen (UT),
- deren Bezug zu den inhaltsbezogenen Kompetenzen (IBK),
- Hinweise auf geeignete Hilfsmittel (HM),
- Aspekte der Diagnose, Differenzierung und Fö rderung sowie
- Kriterien zur Leistungserhebung und -bewertung.

Die  Themen  sind  so  gestaltet,  dass  sie  verschiedene  Kompetenzbereiche  miteinander  verknü pfen  und  eine  umfassende  Kompetenzentwicklung 
ermö glichen.  Vorgeschlagene  Unterrichtseinheiten  (UE)  dienen  als  Orientierung,  werden  jedoch  regelmäßig  reflektiert  und  weiterentwickelt.  Das 
Curriculum versteht sich als dynamisches Arbeitsinstrument zur kontinuierlichen Verbesserung des Informatikunterrichts.

http://www.schule-hohn.de/
mailto:theodor-storm-schule.hohn@schule.landsh.de


Theodor-Storm-Schule
Grund- und Gemeinschaftsschule des Amtes Hohner Harde
Schulstr. 1
24806 Hohn
Fon: 04335-922750
Fax: 04335-9227520
Mail: theodor-storm-schule.hohn@schule.landsh.de
www.schule-hohn.de

1. Ziele und Grundlagen
Das Fachcurriculum folgt den offiziellen Fachanforderungen von 2021 und dem Leitfaden von 2023 fü r das Fach Informatik. Es zielt darauf ab, 
Schü lerinnen und Schü ler in den Bereichen Informatiksysteme, Algorithmen und Programmierung, Netzwerke sowie Daten und Sicherheit gezielt 
zu fö rdern. Ziel ist die Vermittlung grundlegender informatischer Kompetenzen, die sowohl im schulischen als auch im spä teren beruflichen und 
gesellschaftlichen Leben von Relevanz sind. Der Unterricht ist kompetenzorientiert aufgebaut.

2. Kompetenzbereiche 

Der Informatikunterricht in den Klassen 7 und 8 fö rdert folgende Kompetenzbereiche: 

Prozessbezogene Kompetenzen: 
 Problemlö sen und Modellieren 
 Kommunizieren und Kooperieren 
 Implementieren und Testen 
 Analysieren und Bewerten 
 Informatische Werkzeuge nutzen 

Inhaltsbezogene Kompetenzen: 

 Daten und Codierung: Binä re Reprä sentation, Dateiformate, Datenschutz 
 Algorithmen und Programmierung: Grundlagen der Programmierung, Kontrollstrukturen, Variablen 
 Netzwerke und Internet: Protokolle, IP-Adressen, Kommunikationswege 
 Informatiksysteme: Hardwarekomponenten, EVA-Prinzip, Speichertechnologien 
 Mensch und Gesellschaft: Ethik, digitale Verantwortung, Datenschutz 

3. Didaktische Prinzipien
Handlungsorientierung: Die Lernenden setzen sich aktiv mit Projekten auseinander, um informatische Methoden praktisch zu erproben.
Projektorientierung: Abschlussarbeiten fö rdern kreatives und eigenständiges Arbeiten, beispielsweise Scratch-Projekte in der 7. Klasse oder 
Web-Projekte in der 8. Klasse.
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Interdisziplinarität: Es besteht eine Verbindung zu Mathematik (wie Tabellenkalkulationen und Algorithmen), Kunst (Bildbearbeitung) sowie 
Ethik (Datenschutz, KI-Ethik).
Differenzierung: Die individuellen Lernvoraussetzungen werden durch unterschiedliche Schwierigkeitsgrade berü cksichtigt.

4. Leistungsbewertung
Die Bewertung setzt sich zusammen aus Unterrichtsbeiträgen (mü ndlich, praktisch) und Leistungsnachweisen, der Erlass; Leistungsnachweise in 
der Sekundarstufe I sieht zwei Leistungsnachweise, davon mindestens eine Klassenarbeit vor.

5. Evaluation & Weiterentwicklung
Das Fachcurriculum wird regelmäßig durch die Fachkonferenz ü berprü ft und an aktuelle technologische Entwicklungen angepasst. Dazu 
gehö ren: Aktualisierungen bei Software und Tools, Einbindung gesellschaftlicher Themen wie KI und IT-Sicherheit sowie die Reflexion der 
Lehrmethoden zur Fö rderung der Kompetenzen.

6. Fazit
Das Fachcurriculum fü r Informatik in den Klassen 7 und 8 bietet eine klare Struktur zur Entwicklung digitaler Kompetenzen. Der Unterricht 
verbindet theoretisches Wissen mit praktischer Anwendung und bereitet die Schü lerinnen und Schü ler auf eine zunehmend digitalisierte Welt 
vor.
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 Klassenstufe 7

Kompetenz
en

Themen Inhalte Methoden/Aufgaben Differenzierung Mö gliche LN

I1, I5, I6 Aufbau 
eines 
Computers, 
Speicher, 
Binä rzahlen

- Komponenten eines Computers. 
o Begriffsdefinition Computer (von-Neumann-
Architektur)

- Binä rzahlen;
- Aufbau eines Bildes in Binä r (PNG; JPG)
- Funktionsweise einer HDD-Festplatte; 

 Bit/Byte (KB, MB, GB)

Analyse von 
Hardware-
Komponenten

Teile eines PCs 
erkennen

Detaillierte 
Analyse fü r 
fortgeschrittene 
Schü ler

LN zur 
Hardwareerken
nung, 
Grundlagen PC 
und Internet

D14, D15, 
D16, I13, 
I14, 
I17, I18

Grundlagen 
der 
Computer 
Nutzung

- Organisation auf einem Desktop-PC (Dateien; 
Explorer; etc.)

- Arbeit mit ISERV
- Urheberrecht von Bildern
- Textverarbeitungsprogramme

(Grundlagen, Automatisiertes Inhaltsverzeichnis, 
Dokumenten Layout, Allgemeingü ltigkeit der 
Anwendungen  Indirekte Textformatierung)➔

- Die Suche im Internet als Problemlö sungshilfe 
KI (absolute Grundlagen)

Aufgaben in ISERV

Erstellen von 
Textdokumenten 

A1, A3, A4 Algorithmus
begriff, 
Kontrollstru
kturen, 
Variablen

- Kontrollstrukturen (Bedingte Anweisungen; 
Schleifen; Variablen)

- Zufall (hinterfragen Uhrzeit z.B.);
- Relationen (=; <; >; !=);
- Logik (AND; OR)
- „Sauberes“ Programmieren
- Bewertung von Algorithmen

Scratch 
Programmierung

Entwickeln 
eines Spiels mit 
Kontrollstrukturen

Erweiterte 
Programmierauf
gaben

Projektbewertu
ng
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- Anforderungen befolgen und erstellen

D6, D7, I21 Dateisystem
struktur, 
Organisatio
n von 
Dateien

       -      Strukturierte Dateiablage 
       -      Dateiformate & Metadaten 
       -      Speicherorte & Sicherung

Praxisü bungen mit 
Dateiverwaltung

Strukturierte 
Dateiablage erstellen

Anpassung der 
Aufgabenkompl
exitä t

Praktische 
Prü fung

N25, N26 Datenschutz
, 
Cybermobbi
ng, 
verantwortli
ches 
Handeln

- Persö nlicher digitaler Fußabdruck
- Cybermobbing & soziale Netzwerke
- Schutzmö glichkeiten im Internet

Fallstudien, 
Diskussionen

Erstellung einer 
Infografik

Reflexion auf 
persö nlicher 
Ebene

Prä sentation

N13 Kryptograp
hie

      -      Kommunikationsmodelle, Morseapparat
- Symmetrische Verschlü sselung (Caesar, 

Vigenère)
- Hashing-Verfahren & Sicherheit 

Praxisü bungen mit 
Verschlü sselungstool
s 
Nachrichten sicher 
verschlü sseln 

Code-
Prü fung 
Verständnis von 
Verschlü sselung

Reflexion auf 
persö nlicher 
Ebene

Projektprä sent
ation
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Jahrgangstufe 8

Kompetenz
en

Thema Inhalte Methoden/Aufgaben Differenzierung Mö gliche LN

D17, D18 Tabellenkal
kulation: 
Berechnung
en, 
Diagramme

- Tabellen in Textdokumente Integrieren
-  Kalkulationstabellen
- Attribute und Werte Datentypen
- Werte und Ausdrü cke
- Bezü ge (relativ, absolut)
- logische, arithmetische und Text Operatoren bzw. 

entsprechende Funktionen
- Diagramme

Praxisü bungen mit 
LibreOffice 
Calc

Erstellung einer 
Budgettabelle

Anpassung der 
Aufgabenkompl
exitä t

Test zur 
Tabellenkalkula
tion

D24, D25 Bildbearbeit
ung: 
Rastergrafik 
en, 
Farbtiefen, 
Dateigrö ße

- Rastergrafiken
- Paletten-, Graustufen- und RGB-Modell
- Histogramm
- Auflö sung, Farbtiefe
- Kompression und Dateiformat
- Dateigrö ße in Abhängigkeit von Pixelmodell und
- Auflö sung
- Abgrenzung zu Vektorgraphiken
- Urheberrecht von Bildern (gerade innerhalb der 

Klasse)
- Schü lerInnen sollen den Aufbau von digitalen 

Bildern verstehen und sehen, wie leicht sie zu 
manipulieren sind.

- KIs machen dies mittlerweile noch einfacher

Praxisü bungen mit 
GIMP

Bearbeitung 
von Bildern

Fortgeschrittene 
Bearbeitungstec
hniken

Projektbewertu
ng

N1, N4, N6 
,N9, N12, 

Grundlagen 
der 

- Kommunikationsmodell
- Computerprotokolle http/HTTPS

Grundlagen der 
Netzwerke, IP-

Grundlagen der 
Netzwerke,
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N15-N18, 
N25-N27

Netzwerke, 
IP-
Adressen, 
DNS 
Soziale 
Netzwerke, 
HTML

- Ü bertragungsmedien
- Lokale Netzwerke, z. B. Schulnetzwerk
- Globale Netzwerke (IP-Adresse, URL, DNS; 

Clientserver)
- Vergleich notwendiger Erhebungen persö nlicher 

Daten gegenü ber der Erhebung aus 
wirtschaftlichem oder anderem Interesse

- Digitaler Fußabdruck
- Suchtgefahr
- Schutzmö glichkeiten, sicher agieren im Internet

Adressen, DNS 

Internetversteher
Erstellen einer 
Webseite mit 
HTML/CSS Gestaltung 
einer eigenen 
Webseite,

Filius,

Nutzung von 
Vorlagen fü r 
schwächere 
Schü ler

IP-Adressen, 
DNS 
Bewertung der 
Webseite

A5, A6, A7 Vertiefung 
Algorithmen
Funktionen, 
Listen, 
Schleifen

 

        - Algorithmen bewerten und erweitern

Legorobotik
Entwicklung eines 
Textadventurespiels

Anpassung der 
Aufgabenkompl
exitä t

Code-
Ü berprü fung
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